ZENIT, sttaz v programovani, §kolsky rok 2000/01

Zadania krajského kola kategoérii A,B

Vseobecné pokyny

Ulohu rieste v jazyku Pascal (dialekt Turbo Pascal v.7.0 alebo kompatibilny) alebo C (dialekt Turbo
C++ v. 3.0 alebo kompatibilny). Zdrojovy text vasho rieSenia uloZte do siiboru KUBOMIR.PAS resp.
KUBOMIR.CPP (celé rieSenie musi byt uloZené v tomto sibore). Mdzete pouzit §tandardné kniznice
uvedenych dialektov.

Va$ program bude &itat vstupné tdaje z textového stiboru KUBOMIR.IN a vypisovat rieSenia
na obrazovku poéitaa vo forméate presne stanovenom zadanim tlohy. MéZete predpokladaft, Ze
vstupné tdaje zodpovedaju popisu v zadani. RieSenie piSte bielou farbou na obrazovku v $tandard-
nom textovom mdde. Pred zacatim vlastnej ¢innosti programu nezabudnite zmazat obrazovku,
nevypisujte na obrazovku ziadne iné informéacie okrem tych, ktoré st pozadované zadanim. Okrem
vstupného siboru nepouzivajte ziadne iné subory.

Nemusite riesit vSetky podulohy zadania, kazd4 cast je bodovand samostatne. Programy, ktoré
nemozno skompilovat alebo spustit, nebudii hodnotené.

Zadanie dlohy

Kde bolo, tam bolo, bola raz jedna krajina, ¢o sa len z kociek skladala. Tieto kocky boli vSetky
rovnakych rozmerov a vSetky rovnakym smerom natocené boli. Podstava tejto krajiny, nazvime
ju Kubomir, ma rozmery N x N metrov. Kazd4 kocka m4 stranu dizky 1 meter a je natocena
rovnobezne s hranou Kubomiru. Na kazdom metri $tvorcovom tohoto Kubomiru lezi maximélne
250 kociek, teda ako vidite, Kubomir moZe byt velmi ¢lenity.

V Kubomirskom Stredisku Planetoldgie uz z toho maji velké zmitky. Ich najnovsi zamestnavatel
im opit zadal vela dodlezitych tloh. Vasou ulohou bude napisat program, ktory im ulahéi tto préacu.

Kubomir je reprezentovany jednym dvojrozmernym polom o rozmeroch N x N, kde kazdé
policko predstavuje pocet kociek nad danym polickom, ¢ize vysku terénu.

Vo vstupnom subore je na prvom riadku ¢islo N;1 < N < 100. Na dalsich N riadkoch sa
nachadza po N é&isel, reprezentujicich riadky Kubomiru v poradi 1... N. Na dal$ich riadkoch
vstupného suboru nasleduji udaje $pecifické pre dalsie podulohy, ktorych popis je uvedeny dalej.

Poli¢ka prehlisime za susedné ak maji spoloénii jednu hranu. Cize politko m4 najviac 4 susedov.

a. Do riadku 2 od pozicie 2 vypiSte text "Najvyssi bod ma V m.”, kde V je vyska najvyssieho
bodu Kubomiru.

b. Vo vstupnom stibore sa na dalSom riadku po popise Kubomiru nachidzaja stradnice jedného
policka, X,Y . Na tomto policku bol vysadeny vysadkir Augustin a vaSou tlohou je zistit, na
kolko poli¢ok sa vie dostat, ¢ize ak plochu dokdZze pokryt. Do riadku 4 od pozicie 2 vypiste
text ”"Vysadkar pokryje plochu S m2.”, kde S je pocet policok na ktoré sa vie dostat, ak
vie prejst cez maximdlne piat susednych policok, pricom sa nevie dostatf na susedné policko,
ak musi vystupat o viac nez 4 metre alebo klesndt o viac nez 7 metrov.

c. V Kubomire vela prsalo. Vo vstupnom stibore sa na dalsom riadku nachadza jedno ¢&islo V;1 <
V' < 30000. Tolkoto tisicok litrov vody naprsalo na Kubomir. (Jeden meter kubicky = 1000
litrov.) VaSou tlohou je zistit, kolko policok Kubomiru ostalo zatopenych. Viete, Ze pdda
je dokonale priepustnd, teda vSetka voda, ktora naprsi, presiakne do dolin, a hladina vody



je vSade rovnako vysokd. Ziadna voda neostane v zemine, ale presiakne na povrch a Ziadna
voda z Kumomiru neodtekd. Ak je na policku aspon kiisok vody, povaZzuje sa za zatopené.
Do riadku 6 od pozicie 2 vypiSte text "Zatopilo X policok.”, kde X je pocet zatopenych
policok.

. Dalsou tlohou je zistif, akti plochu m4 najviésia plogina. Plogina je suvisly atvar poli¢ok
s rovnakou vyskou. Utvar je suvisly, ak sa z kazdého jeho policka vieme dostat na vietky
ostatné len pohybovanim sa po polickach tohto atvaru. Do riadku 8 od pozicie 2 vypisSte text
"Najvacsia plosina ma plochu S m2.”, kde S je plocha najvicésej ndhornej ploSiny.

. Vo vstupnom subore sa na dalSom riadku nachadzaja 4 &isla Ax, Ay, Bx, By. Turista Jozef
sa chce dostat z poli¢ka A so stiradnicami Ax, Ay na poli¢ko B so siradnicami Bx, By. Vie
prechédzat z poli¢ka na policko, iba ak susedia stranou a jeden takyto prechod mu trva tolko
sektind, kolko je rozdiel ich vySok na druht, plus jedna. Teda zostup o jeden meter mu trva
2 sekundy a vystup o 4 metre 17 sekiind. Do riadku 10 od pozicie 2 vypiSte text "Turista
bude cestovat X sekund.”, kde X je najmensi pocet sekiind, za kolko moze turista prejst
cestu z miesta A na miesto B.

. Jozefa uZ znudili namahavé prechidzky a preto si chce najst ¢o najdlh$iu trasu, ktord bude
vzdy klesat. Do riadku 12 od pozicie 2 vypiSte text "Najdlhsia klesajuca tura ma dlzku
X.”, kde X je pocet policok na takejto trase.

. Vo vstupnom stibore sa na dalSom riadku nachddzaju ¢isla Cx,Cy. Z bodu A, popisaného
v podulohe e, zaéne utekat vizenn do bodu B, popisaného tiez v podulohe e. V tom istom
okamihu sa vSak z bodu C na vSetky strany rozbehli strize, ktoré ho hladaji. Vsetci sa
pohybuji podla rovnakych pravidiel ako turista Jozef v podtlohe e. Strazi je tak vela, Ze
mozete predpokladat, Ze na kazdom poli¢ku, kam by stihol nejaky straznik dobehnit, nejaky
uréite je. VaSou tlohou je zistit, kolko sekiind rezervu ma viizeh oproti strdZam. Ak nemi
Sancu dobehnut tak do riadku 14 od pozicie 2 vypiSte text "Vazen nema sancu dobehnut.”
inak do riadku 14 od pozicie 2 vypiste text "Vazen ma rezervu X sekund.”, kde X znamen4,
ze by mohol X sekiind stat na mieste, az potom sa rozbehnit a predsa by ho nechytili.

. Vo vstupnom stubore sa na dal§om riadku nachidza jedno é&islo T;1 < T < 10000000. Z
miesta A, popisaného v podilohe e, sa chce do miesta B, popisaného v podilohe e, presuniut
nepriatelsky vysadkér, pricom to musi stihnat za T sekind. Vysadkar sa pohybuje presne
tak ako turista Jozef v podiulohe e. VaSou tlohou je zistitf, & existuje poli¢ko, cez ktoré
tento vysadkir musi prejst. Ak takéto poli¢ko existuje, do riadku 16 od pozicie 2 vypiste
text "Minu ulozit na suradnice X,Y.”, kde X, Y si suradnice policka, na ktoré vysadkar
uréite vstipi. Inak vypiSte text "Minu nie je mozne ulozit.”. Ak existuje viacero takychto
polic¢ok, vypiste to s najmensou X-ovou suradnicou, a ak aj takychto existuje viac, tak to s
najmensou Y-ovou siradnicou. Minu nesmiete polozit na policko A ani B.



Priklad vstupu:
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Priklad vystupu:
(znaky ~ reprezentuji medzery; takto by mala vyzerat obrazovka po spracovani uvedeného vstupu):
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