Zenit 1993/94, Skol ské kol o
Priklad o viditelnosti donov.

V subore dony.dat sU reprezentované dony tvoriace jedno
sidlisko. VSetky dony maj0 obdizni kovy podorys, pricom vSetky
steny kazdého donu |ezZzia bud na poludnikoch al ebo rovnobezkach
(predpokl adajte, Ze sidlisko sa nachadza na Sl ovensku a nie napr
na severnom pol e alebo na Fidzi). VSetky dony suU rovnako vysoké.
V prvom riadku suUboru dony. dat sa nachadza pocet donmov N
(0..100). Nasledujucich N riadkov Specifikuje dony ¢.1,¢.2,...,
az &. N Kazdy z ni ch uddva  postupne zenepisna dizku
naj zapadnej Si eho pol udnika, ktory domom prechddza (oznacme X),
zenmepi snu  Sirku najjuznej Sej rovnobezky, ktord donmom prechéadza
(oznacne Y), dizku domu v snere rovnobezi ek (oznasme D zkaX) a
dizku domu v snere poludnikov (oznacne D zkaY). Pre lepSiu
orientdciu je zenepisnd dizka vyjadrend poétom desattisicin
stupria od zenepisnej dizky najzapadnejSej steny na sidlisku
zenepi sna Sirka poctom desattisicin stupna od dizky najjuznej Sej
steny na sidlisku a dizky stien donu v desattisicinach stupnov.
Pri predpokl ade, Ze sidlisko bude mat TITudské roznery, bude teda
priblizne: 0<=X<640, 0<=Y<300, O0<=DlzkaX<640 a 0<=Dl zkaY<300,
pri comsa X, Y, DizkaX a Dl zkaY reélne cisla

Na juh od sidliska sa nachddza pozorovatel Jano. Je od
sidliska vzdial eny natolko, Ze bocné steny donov sa javia také
nmal &, Ze ich jeho oko zanedbava. To znanend, Ze ked urobi napr
krok dorava, vidi sidlisko presne také isté ako predtym

Napi Ste program ktori o tonto sidlisku vyplni ¢o najviac
nasl eduj Gci ch pozi adavi ek

A) Mapu sidliska (grafické znazornenie). Nezabudnite, Ze na
nmape sa juh nachadza dole ! Mapa ostava na obrazovke pocas cel ého
dal Si eho behu progranu.

B) Zisti, ¢ Jano vidi kazdy dom uplne cely. COdpoved tvaru
"B) Jano vidi vsetky donmy «cele", resp. "B) Existuje dom ktory
Jano nevidi cely" bude napisanad tesne pod mapou

C Zsti, ¢ Jano aspon ¢iastocne vidi dome. 1. Odpoved
tvaru "Jano ciastocne vidi dom c.1", resp. "Jano nevidi domc.1"
bude napisana pod odpovedou ulohy B). Taktiez by bol o dobre
oznaci t dom &. 1 na mape, napr. ndZzete don vpisat jednotku

D) Wznaci na nape vSetky domy, ktoré nevidno vbbec, a pod
odpoved Ul ohy C) oznam spésob ich oznacenia, napr. "Dony, ktore
nie je vidno, su vyplnene cervenou farbou"

E) Zisti, o si Jano ponysli o pocte donov na sidlisku. Su
totiz dony, ktoré nevidi celé, ale vidi z nich napr. tri casti.
Sanozrej me, Ze nema odkial vediet, ¢&i tie tri casti tvoria jeden
dom Iné dony zase nenusi vidiet vbdbec, takze pocet donmov
nedokdze zhora ohranicit. Co ale presne vie, to je mininélny
pocet donov. Tento pocet bude napisany tesne pod odpovedou ul ohy
B) .

F) Na mape vyznaci tie casti juznych stien donov, ktoré Jano
vidi a pod odpovedou Ul ohy E) oznam spbsob ich oznaceni a.

G Pod odpovedou na Ul ohu F) graficky znazorni Janov pohrad.
VySky donobv stanovte podra toho, kolko vam na obrazovke eSte
ostalo mesta. Do zobrazenych casti donov vpiSte c¢isla domov, ku
kt orym patri a.



