Zadania 3kolského kola sit'aze ZENIT v programovani
v &kolskom roku 2004/2005 pre kategorie A, B

V&eobecné pokyny

Ulohu riedte v jazyku Pascal (dialekt Turbo Pascal v.7.0 alebo kompatibilny) alebo C
(dialekt Turbo C++ v.3.0 alebo kompatibilny). Zdrojovy text v&sho rieSenia uloZte do stboru
priezvisko.PAS resp. priezvisko.CPP (celé rieSenie musi byt uloZzené v tomto sibore). M6Zete
pouzit’ &tandardné kniZnice uvedenych dialektov.

V&S program bude ¢itat” vstupné Udaje zo siboru TEST.IN avypisovat’ rieSenia na
obrazovku pocitaca vo forméte presne stanovenom zadanim ulohy. MéZete predpokladat’, Ze
vstupné Udaje zodpovedaju popisu v zadani. RieSenie piste bielou farbou na obrazovku
v &tandardnom textovom madde, pred zacatim vlastnej ¢innosti programu nezabudnite zmazat’
obrazovku, nevypisujte na obrazovku Ziadne iné informécie okrem tych, ktoré si poZzadované
zadanim.

Nemusite rieSit v3etky podulohy zadania, kaZzda cast’ je bodovana samostatne.
Programy, ktoré nemoZno skompilovat’ alebo spustit’ nebudl hodnotené. Pri nejasnostiach sa
riad’te ukazkou vystupu alebo testovacim programom. Ostré bodovanie prebehne na celkom
inych vstupnych siboroch.

Zadanie ulohy: Labyrint krdPa Minoa.
Napi&te program, ktory vyrieSi tieto problémy:
0) (10 bodov) Na poziciu (2,2) napidte text: 'Labyrint' (bez apostrofov).

a) (2 body) Daidalos so synom Ikarom postavili krdl’ovi Minoovi paléc - Labyrint. Ako
odmenu dostali celozZivotny pobyt na ostrove Kréta. Slavny stavitel' sa chcel vrétit na
pevninu, preto zostrojil zvlédtny GumiDZusovy lietajaci stroj. Mechanizmus stroja bol
upraveny tak, Ze vy3ka letu sa nahle menila s kazdym preletenym kilometrom podr'a pravidla:

NovaVyska= 3*StaraVyska + 1, ked’ StaraVyska je nepérne ¢islo,
StaraVyska/ 2, ked’ StaraVyska je parne ¢islo.

Stroj mohol od&tartovat’ iba na schodisti pod vrcholom najvyssej hory (teraz by sme povedali
Sartovacej rampy). Podla ¢isla schodu sa automaticky nastavila &tartovacia vyska. Ked’ stroj
dosiahol vy3ku 1 - bol na hladine mora a rychlo sa potopil. Pregitajte zo stboru ¢islo schodu
S, z ktorého od&tartoval Ikarus. Vypocitajte v akej vzdialenosti od ostrova dopadol do mora.
Vysledok napi&te na poziciu (2,4).

b) (3 body) Aké vy3Kky ostali zaznamenané v ¢ierngj skrinke, ktora vylovil Neptin, boh mora,
vypiS od pozicie (2,5). V cierngj skrinke st zaznamenané v3etky vy3ky, ktoré stroj dosiahol
podl'avypoctu v ¢agti a).

) (3+2 body) Zistite, na ktorom kilometri je zaznamenana najvysSia vyska. Najvyssiu vysku
vypidte od pozicie (2,6) akilometer, na ktorom bola dosiahnuté od pozicie (20,6).

d) (7 bodov) Otec Daidalos pochodil lepSie ako Ikarus. Precitajte zo siboru ¢isla SD a Dlz,

kde SD je ¢islo najvysSieho schodu na, ktory sa bol Daidalos schopny vystverat,
Dlz je vzdialenost’ z Kréty do Helady.

Od pozicie (2,8) vypiste, z ktorych schodov mohol Daidalos od&tartovat’, aby sa dostal na

pevninu. Schody vypiste od najniZsieho po najvyssi.



€) (6 bodov) Zeus Hromovladny sa neréd pozera na lietgjucich smrtel’nikov a zakazdym, ked’
prekroc¢ia vyskovy limit, mocne zahrmi. Vieme, Ze Daidalos sa bleskov ba a preto si zo
schodov, z ktorych mbdZe od3tartovat vybral ten, s namenSim poctom bleskov.
Precitajte LIMIT aod (2,9) vypiste ¢islo schodu s najmenSim poctom bleskov. Ak je takych
viac, vypiste ngjniZsi z nich.

f) (Bbodov) Od (2,10) vypiste, z ktorého schodu (menSieho ako SD) mbZe Daidalos zaletiet
na svojom GumiTryskaci najd’alej.

Text k nadedujicim tloham

Velarokov krvilacny Minotaurus Zil v Labyrinte krél'a Minoa a kazdy rok dostal krasnu devu.
Teraz je na rade Ariadna, dcéra krdl'a Minoa. Tézeus sa hotuje Minotaura zabit', aby tak
uchrénil neft'astnu Ariadnu.

Precitajte zo vstupného suboru plén Labyrintu. Precitajte najskér N, M (pocet riadkov, pocet
znakov v riadku) a potom plén labyrintu. V plane labyrintu mdzu byt tieto znaky:

nezastavané miesto

'M','T" Minotaurus, Tézeus

X' kamenn& stena

g) (5+5bodov) Urad Zpecidineho prokurétora chce vediet, kde sa nachédzaji Minotaurus a
Tézeus. Ich poziciu vypiste od (2,12) a (2,13);

h) (3+3+3 body) Pre Krétsky bytovy Urad si dolezité niektoré udaje o priestoroch Labyrintu.
Spocitajte Stvorceky, ktoré nezabergji kamenné steny. Vyratajte a spotrebu kamennych
kvadrov (kamennd stena mé vSade vysku 5 kvadrov) a zigtite po¢et vchodov (vchod je
Stvoréek "' na obvode).

QOd (2, 15) vypis plochu, (2, 16) pocet kameiov a (2,17) pocet.

i) (10 bodov) Od (2,19) vypiS na ngimenej kol'ko krokov mbéze Tézeus ngjst Minotaura. Pri
kaZzdom kroku prejde Tézeus na susedny Stvorcek. Susedné Stvoréeky maja spoloénu jednu
stranu.

j) (11 bodov) Od (2,20) vypiS kol’ko najmenej krokov treba Tézeovi urobit od mitvoly
Minotaura k najblizSiemu vchodu .

k) (9+10 bodov) Keby tak vedel Minotaurus ¢o ho ¢akd Rozobral by niektort zo stien, znovu
za sebou zamuroval a Tézeus by ho nenaSiel. Kolko je v Labyrinte takychto tajnych
priestorov, kde by mohol uniknlt'. Zistite ich pocet a vypiste od (2,22). Zistite stradnice
najblizSieho kvédra (podra poctu krokov), cez ktory by sa Minotaurus dostal do bezpecia
tajnej komérky. Jeho suradnice vypiste od (2,23) (ak ich je viac zoberte ten ngj-juho a ngj-
zépadnejsi).



Vst upny subor: TEST.IN
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obrazovka testu: 1
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~Labyr| Nl o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
~| kar Os~d0pad0| ~na: ~6Krn.. ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
~\/ysky ~5~16~8~4~2~1 ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
~Max. \/yska .-..16 ~~~~~ na: ~2KmMr~~~~ e
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
~Da_| dal 0S: ~~27~31~41~47~54~55 ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
.-..Zo.-..schodu: ~27~Pocet ~b| eskov: .-..10 ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
.-..Zo.-..schodu: ~54~d0| et: ~113Krn._ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
.-..M not aur us: .-..( 12: 4) ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
. )
~Tezeus: ~~~~~ (2 3) ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
. )
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
~P| Ocha: .-..29 ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
~Kan‘en: .-..230 ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
~Vch0dy .-..3 ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
~k~M not aur OVi .-..19 ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
~|\|a~s| Obodu: .-..3 ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
.-..Taj ne.-..rn' est nost| B e T T e T T
.-..Taj ne.-..dver e: .-..( 14: 3) ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
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~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
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oznanky

Vypis je iba na Sirku 60, medzery si vypisované ako '~' Ak si chcete svoj program otestovat’,
pouzite UNIT uTezeus (tento unit Vam pripravi g vstupny subor). Po skonceni sa vysledky
pripisu do stiboru 'v.pas’.

Ukézka toho, ¢o by mal obsahovat’ V&S program:
uses uTezeus, crt;

var i, S, SD, Dz, Limt : |ongint;
A : array[l..22] od string;
begi n
clrscr;

assign( input, '"test.in' ); reset( input );
( citanie vstupnych dat )

read( S, SD, Dz, Limt );

readin( N, M);

for i :=1to Ndo readln( Ali] );

- vypocty a vypisy vysl edkov

end.



